SUN Instrucciones Para El Lider del Equipo

Objetivo

Esta guia es para las organizaciones que desean entrenar a sus facilitadores en el
aprendizaje de SUN (Symbolic Universal Notation). Una vez terminado este entrenamiento,
cuando los facilitadores estén ensefiando localmente en pequefios grupos a estudiantes
sordos, se puede utilizar la version corta de la Guia del Facilitador.

Materiales requeridos para el evento (el lider del equipo trae)
Un juego de materiales didacticos para cada facilitador y lider de equipo:

o tarjetas de lecciones 1- 14

o pizarra blanca pequefia de borrado en seco, marcadores de borrado en seco y
borrador o pafio para borrar (se puede usar papel cartulina o cartdn con protector en
plastico en lugar de la pizarra blanco)

Pidale al coordinador del evento gue prepare lo siquiente

o maximo numero de participantes recomendado: 10 facilitadores; estudiantes sordos
(maximo tres (3) estudiantes por (1) facilitador)
Los Facilitadores son aquellas personas que pueden leer bien and sabe lenguaje de
sefias y pueden continuar ensefiando después del evento. Los Facilitadores se deben
comprometer a participar en la totalidad de los cinco (5) dias del evento.
Los estudiantes sordos aun no han aprendido lenguaje sefas y leer y se beneficiarian
de instruccion en SUN.

o intérprete de lenguaje de sefias del idioma local si es necesario

o transporte, alimentacion y alojamiento para los lideres, intérpretes, facilitadores y
estudiantes.

o pizarra blanca grande de borrado en seco (marcadores de barro/borrador o pafo para
borrar) o pizarrén grande para tiza (tiza/borrador)

o rotafolio/marcadores

o paquete de papel para copiadora

o tarjetas de nombres, tabletas para papeles o libretas, lapices o boligrafos para todos
los asistentes

o fichas bibliograficas, papel cartulina, o papel para hacer tarjetas de simbolos para
nuevas lecciones

o opcional: lapices de colores

o Tres (3) o cuatro (4) tijeras

o imprimir: El Evangelio segun San Marcos en SUN, Diccionario para lectores de SUN, y
Libro de Lecciones para Facilitadores de SUN para todos los facilitadores. Accesar la
version mas reciente en https://sun.bible No repartirlos hasta la indicacién en el
horario del Lider de Equipo. (Si es posible use el contacto POD local.)

o imprimir: los certificados para ser llenados por el coordinador del evento y firmados
por el lider de equipo




Agenda para el evento

Para ensefiar bien todos los materiales en cinco (5) dias, es muy importante planear por
lo menos ocho (8) horas de trabajo cada dia (aparte del tiempo para almuerzo y
descansos).

El equipo local se debe encargar de las devocionales de cada mafiana. Se recomienda
gue el equipo local asigne a una persona encargada de controlar el tiempo para iniciar
a tiempo cada mafiana y después de los descansos y almuerzos, y limitar el tiempo de
las discusiones, etc.

La siguiente agenda diaria se escribe para facilitadores y estudiantes al llegar el primer dia.
Las Sesiones 1y 2 de cada dia son las instrucciones matutinas para los facilitadores (los

estudiantes pueden observarlas Unicamente o tener actividades diferentes). Sienten a los
facilitadores juntos y cerca del lider del equipo durante la instruccion.

Las Sesiones 3 y 4 de cada dia se haran en las tardes y principalmente para que los
facilitadores se familiaricen con las ensefianzas y practiquen con los estudiantes.

Cada sesion puede tomar cerca de dos (2) horas. Se recomienda un pequefio descanso o
tomar el almuerzo entre sesiones. La mayoria de las actividades principales duran cerca de
treinta (30) minutos cada una — tales como el inicio del dia, ensefiar una leccion, repasar los
juegos.

El coordinador local puede recomendar un horario para que los facilitadores inicien desde el
Dia 1 vy los estudiantes a partir del Dia 3. En este caso, ajuste los planes para asegurarse
gue todas las sesiones con facilitadores y los tiempos de los facilitadores con los estudiantes
gueden incluidos.




DIA 1

A lo largo de este manual, las palabras en italicas son las que se deben decir a los
facilitadores.

Objetivos del dia: Aprender los simbolos basicos. Introduccién a SUN, lecciones 1-5y las
tarjetas de frases correspondientes, practica de escritura de simbolos, juego de revisién de
simbolos (escritura de simbolos en las palmas de las manos), los facilitadores practican
ensefando las lecciones 1-4 con los estudiantes y hacen el juego de revision de simbolos
con ellos, presentar el Plan del Equipo.

SESION 1

Apertura — Oracion y bienvenida a cargo del lider local. Presentacion de los lideres de
equipo, intérpretes, facilitadores, y estudiantes. Anuncios, segin sea necesario, con
respecto al uso de redes sociales si hay cuestiones de seguridad, la agenda diaria, acceso a
agua, ubicacion de los bafios, etc.

Introduccion a SUN

Symbolic Universal Notation es un sistema de dibujos o simbolos para los sordos que no han
tenido la oportunidad de aprender a leer y escribir. Este sistema puede ser usado
mundialmente gracias a sus cualidades esenciales:

Facil y rapido de aprender — Este sistema puede ser aprendido rapidamente de manera
gue es posible comenzar a leer las Escrituras después de pocas lecciones iniciales. No se
requieren afios para de desarrollar la habilidad de leer antes de tener acceso a las
Escrituras.

Intuitivo - Entre mas intuitivos sean los simbolos, mas facil sera aprenderlos y recordarlos.

Reconocido Universalmente — Algunos simbolos no son universales y requeriran
aprenderlos de memoria. Estos son limitados lo méas posible para que no sea necesario
crear un nuevo conjunto de simbolos para cada idioma y cultura.

SUN consiste en un conjunto central de simbolos basicos. Estos simbolos se cambian o
combinan para formar otros simbolos.

Escriba en la pizarra o el rotafolio:

Simbolo basico, Cambiado, Combinado

Bajo Simbolo Basico dibuje el simbolo para “persona.” /k

Puede que esto no parezca una persona, pero si piensas en agregar una cara sonriente y
brazos, se parecera a una persona.

Dibuje el simbolo “boligrafo/escribir.”

Puede que esto no parezca un boligrafo/lapiz, pero si piensa en agregarle la punta y el
borrador, se vera como un lapiz.



Bajo Cambiado dibuje el simbolo para “persona” pero rotado para hacer el simbolo

“‘dormir.”
Al girar el simbolo basico de "persona,” se convierte en el simbolo "dormir.”

Dibuja el simbolo de “persona” agregando “brazos extendidos.” K
Haciendo un pequefio cambio a “persona” se convierte en el simbolo “grande.”

Bajo Combinado dibuje el simbolo de “persona” y “boligrafo” juntos, sin espacios entre ellos.

La combinacion de los simbolos “persona” y “boligrafo/escribir” forma el simbolo “escritor,

escriba o autor.” "y

Dibuje el simbolo para Dios. ot

Cuando una pequefia flecha se agrega en la esquina superior izquierda de una combinacion,
esto indica un nombre propio (nombre especifico para persona, lugar o cosa). Este simbolo
es la combinacion de hombre, amor, padre y rey. ¢ Qué nombre cree que es este?

Asi se crea el sistema SUN. Se basa en 100 simbolos béasicos que se cambian o combinan
para formar todos los demas simbolos. jDe esta manera, es posible representar todas las
palabras del Antiguo y Nuevo Testamento con el lenguaje SUN!

Cubriremos todos los simbolos basicos durante las sesiones de la mafiana los primeros dos
dias, y los ultimos tres dias trabajaremos mas de cerca con simbolos modificados y
combinados y cOmo esto es importante para preparar los planes de las lecciones de las
Escrituras. En las sesiones de la tarde practicaremos la ensefianza a pequeios grupos de
estudiantes.

Como ensefiar usando las Tarjetas de Lecciones (Leccion 1)

Aprender los simbolos basicos se puede comparar con aprender el alfabeto antes de
aprender a leer. iDe la misma manera, los simbolos bésicos deben ser bien aprendidos
puesto que ellos son usados para entender todas las palabras de la Biblia!

Paso 1. Muestre a los facilitadores la primera tarjeta de leccion con el simbolo. Pidales que
piensen durante unos segundos en cual puede ser el significado (no es necesario que
respondan, solo pidales que piensen en un significado).

Paso 2. Muestre rapidamente el lado de la imagen de la tarjeta para evitar que los
facilitadores tengan asociaciones equivocadas en sus mentes. Muestre y practique la sefial
local que se utilizara Si hay multiples significados para un simbolo, ensefie todos los
significados y signos en este momento.

Paso 3. Repita los pasos 1y 2 para las siguientes 4 tarjetas.

Paso 4. Después de haber ensefiado 5 cartas, mezcle las cartas y reviselas usando
unicamente el lado del simbolo de la carta. Los facilitadores deben responder con las sefias
correctas. Utilice el lado de la imagen solo si los facilitadores no recuerdan el significado de
un simbolo.



Paso 5. Repita los pasos 1y 2 para las siguientes 5 tarjetas en la leccion.
Paso 6. Revise estas tarjetas (6 — 10) de la misma manera que en el paso 4.

Paso 7. Muestre la tarjeta de la primera oracion. Pida a los facilitadores que hagan las sefias
gue corresponden a cada simbolo en la oracion.

Paso 8. Pidales que elijan la imagen correcta que ilustre la oracion. Esta es una prueba de
comprension.

Paso 9. Repita los pasos 7 y 8 para el resto de las oraciones de la leccion.
Paso 10. Mezcle todas las cartas y repase todos los simbolos y signos de la primera leccion.

Haga que los facilitadores practiquen escribir los simbolos en papel o en la pizarra blanca
pequefia. Verifique la precision y corrija segun sea necesario; los simbolos deben escribirse
exactamente como en las tarjetas. jEsto es importante ya que escribiran oraciones y haran
tarjetas de ensefianza de simbolos combinados para nuevas Escrituras mas adelante en la
capacitacion! (no dediqgue mas de 5 minutos a esto)

Ensefie la Leccion 2 utilizando los pasos del 1 al 10; para el Paso 10, revise todas las tarjetas
aprendidas en las dos primeras lecciones. Las resefias son importantes para ayudar a
retener la informacion. Los facilitadores practican la escritura de los simbolos y verifican su
precision.

SESION 2

Ensefie la Leccién 3 utilizando los 10 pasos didacticos, para el Paso 10 revise las tarjetas de
las Lecciones 1-3. Los facilitadores practican la escritura de los simbolos y verifican su
precision.

Jueqgo de repaso: Dibujando simbolos en las palmas

Forme equipos de aproximadamente 5 integrantes cada uno. Los equipos se colocan en fila,
todos mirando hacia adelante. Entregue a la primera persona de la fila una pizarra blanca
pequefia o papel y un marcador.

El lider del equipo le muestra a la ultima persona de la fila una tarjeta con un simbolo de las
lecciones abordadas en la mafiana. Lo mejor es empezar primero con un simbolo simple.
iAsegurese de que nadie mas en el equipo lo vea!

o Con el dedo, esa persona dibuja el simbolo en la palma de la persona que tiene
delante en la linea. Pueden repetirlo una vez mas si es necesario, luego deben darse
la vuelta y mirar en la otra direccion.

o La persona que recibio el dibujo luego dibuja el simbolo que entendio en la palma de
la persona frente a él y puede repetirlo una vez si es necesario y luego darse la vuelta
para mirar en la otra direccion.

o Eljuego contindia asi hasta que la tltima persona haya recibido el dibujo en la palma
de su mano, luego dibuja el simbolo que entendié en la pizarra blanca pequefia o en
una hoja de papel.

o Ellider del equipo pide a todos que se den la vuelta. La persona de cada equipo que
dibujo el simbolo muestra su dibujo.
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o Ellider del equipo muestra la tarjeta con el simbolo y otorga un punto a cada equipo si
su simbolo se dibujé correctamente.

o Lapersona que dibujo en la pizarra o en el papel pasa al final de la linea. Repita el
juego hasta que cada persona haya tenido un turno para dibujar el simbolo final de su
equipo. Continue llevando la puntuacion.

o Forma alternativa de jugar: jla persona que recibe el dibujo en la palma de su mano
tiene los ojos cerrados!

Endsefie la Leccion 4 utilizando los 10 pasos didacticos, para la revision del Paso 10, use las
tarjetas de las Lecciones 2-4 (las ultimas 3 lecciones). Los facilitadores practican la escritura
de los simbolos y verifican su precision.

Ensefie la Leccion 5 utilizando los pasos didacticos, para el Paso 10, use las tarjetas de las
Lecciones 3-5 (las ultimas 3 lecciones). Los facilitadores practican la escritura de los
simbolos y verifican su precision.

SESION 3

Distribuya el Libro SUN de Lecciones para el Facilitador y las Tarjetas de las Lecciones a
cada facilitador.

Esta tarde comenzara a ensefiar a grupos pequefios de estudiantes las Lecciones 1-4 que
aprendio esta mafiana. Vaya al ritmo de los estudiantes. Para fines de ensefianza en este
evento, cubrird las lecciones a un ritmo mucho mas rapido que cuando ensefia a los
estudiantes en un entorno local.

o Los estudiantes deben usar el lenguaje de sefias para los simbolos que se les han
ensefado para asegurarse de que entienden.

o Cuando se utilicen los signos locales aceptados durante el taller, los estudiantes
podran comunicarse mejor con otras personas sordas.

o Tenga cuidado de que sus propios gestos inconscientes con las manos no confundan
a los estudiantes.

Asigne a cada facilitador un grupo pequeio para ensefar, preferiblemente 2 o 3 estudiantes.
Dedigue algo de tiempo para animar a los nuevos grupos pequefios a crear vinculos,
aprender los nombres de las sefias, etc.

Los facilitadores ensefian las Lecciones 1 y 2 siguiendo los pasos didacticos que aprendieron
en las sesiones de la mafiana. Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Es importante que los lideres de equipo observen, apoyen, den retroalimentacion,
alienten, respondan preguntas, etc. durante este tiempo.

Juego de repaso: Dibujando simbolos en las palmas — combine grupos pequefios en equipos
(no méas de 5 0 6 por equipo) para jugar el juego que los facilitadores aprendieron en la
mafiana. Los facilitadores dirigen la actividad y podrian demostrar primero cémo se juega.




SESION 4

Los facilitadores ensefian la Leccidn 3, para el Paso 10, revise las tarjetas de las Lecciones
1-3. Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Los facilitadores ensefian la Leccion 4, para el Paso 10, revise las tarjetas de las Lecciones 2
a 4 (las ultimas 3 lecciones) Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Retroalimentacién y tiempo de Preguntas/Respuestas con facilitadores.

Presentar el Documento de Planes de Equipo

Al final de las Instrucciones para El Lider de Equipo hay un folleto del Plan de Equipo para
guiar a los facilitadores en la formulacién de planes y objetivos posteriores al taller con su
equipo. Esta sera tarea para casa o, si el tiempo lo permite, se podré hacer al final de la
jornada laboral, si queda algo de tiempo extra. Compartiran sus planes el dltimo dia y
entregaran un documento escrito al lider de equipo.

Explique el papel del Equipo de Liderazgo que figura en el documento del Plan de Equipo en
el folleto.

Fomentar la participacion de la comunidad y la iglesia para apoyar al movimiento SUN a nivel
local y de una manera sostenible.

Cierre — Decida quién dirigira la oracion de apertura, el breve devocional y la oracion del dia
de mafana. Termine el dia con un alegre canto de adoracion y oracion.



DIA 2

Objetivos del dia: Terminar de aprender los simbolos basicos. Enserie las lecciones 6 al 10 y
las tarjetas de oraciones correspondientes, practicar escritura de los simbolos, discutir la
ensefanza del significado de simbolos mas abstractos, juego de repaso de nuevos simbolos
(Pict6rico), los facilitadores practican la ensefianza de las lecciones 5 al 8 con los estudiantes
y hacen el juego de repaso de hoy con ellos.

SESION 1

Apertura — adoracion, devocional breve, oracién dirigida por el equipo local; anuncios segun
sea necesario.

iEsta mafiana haremos cinco lecciones mas y luego habran aprendido todos los simbolos
basicos, incluyendo nimeros! Discutiremos la ensefianza de simbolos con significados mas
abstractos y aprenderemos un nuevo juego de revision.

Ensefie la Leccién 6, para el Paso 10 revise las tarjetas de las Lecciones 4 al 6 (las ultimas 3
lecciones). Facilitadores practican escribir los simbolos, verifican su precision.

Ensefie |la Leccién 7, para el Paso 10 revise las tarjetas de las Lecciones 5 al 7 (las ultimas 3
lecciones). Facilitadores practiquen escribir los simbolos, verifiquen su precision.

Revision del juego: Pictérico

Divida a los facilitadores en dos equipos. Entregue a cada equipo una pizarra blanca
pequefia o papel y un marcador.
Cuando se aprende un idioma, como SUN, escribir siempre es mas dificil que leer. Pero,
cuando pueden escribir una palabra, realmente la saben. Entonces, vamos a repasar hoy
escribiendo los simbolos de memoria.
o Un ayudante hara la sefal para uno de los simbolos de las lecciones que hemos
cubierto hasta ahora. De memoria, el escritor de su equipo escribira el simbolo y
levantara la mano cuando haya terminado.

o Cuando ambos escritores hayan terminado, el que haya levantado la mano primero
sera revisado primero. Si el simbolo esta representado correctamente su equipo
obtiene tres puntos.

o Si el simbolo esta representado incorrectamente, se revisa al otro equipo y si el
simbolo esta dibujado correctamente ese equipo obtiene dos puntos.

o Siningun equipo acierta, el moderador mostrara la respuesta y otorgara un punto al
equipo con el mejor intento.

o Todos tendran un turno para ser escritores. Elija quién sera el primero en su equipo.



SESION 2

Ensefie la Leccion 8, para el Paso 10, revise las tarjetas Lecciones 6 - 8 (las ultimas 3
lecciones). Facilitadores practican escribir los simbolos, verifican su precision.

Discusion
Lecciones 6, 7 y 8 introdujeron conceptos mas dificiles.

o ¢Qué conceptos de estas tres lecciones considerarian mas dificiles? (suave,
dulce, trabajo, izquierda, etc. Enumere los simbolos que los facilitadores sugieren en
la pizarra/papel cuadriculado).

o ¢Qué ideas se les ocurren para hacer ensefianza adicional sobre estos conceptos si
creen que la imagen en la parte posterior de la tarjeta del simbolo no es suficiente
para que sus alumnos comprendan completamente el significado?

o Recuerden que el lenguaje de sefias es nuevo para la mayoria de los estudiantes.
Entonces, ¢, como podrian ayudarlos a una buena comprension del concepto?

o En grupos pequefios, haga que los facilitadores discutan y propongan sus propias
soluciones por unos minutos, luego pidales que compartan sus ideas con todo el
grupo. (Algunas ideas deben ser actuadas, dibujadas, usar accesorios/objetos, buscar
en Google en su teléfono, etc.)

Omita la Leccién 9 y ensefie la Leccidn 10 - El simbolo de personas presenta como escribir
plurales. El simbolo de mujer no es un simbolo basico sino un simbolo cambiado para el
hombre. Para el paso 10, revise tarjetas de las Lecciones 7, 8 y 10. No hay tarjetas de
oraciones para esta leccion.

Ensefie la Leccién 9 - para el Paso 10, revise las tarjetas 8, 9 y 10.
Después de ensefiar la leccion 9, continle ensefiando los nUmeros mayores que diez.

A continuacién, algunos ejemplos de como se escriben los nUmeros mayores que 10 en
Egc’\rli.ba los siguientes nimeros en la pizarra o en el papel cuadriculado:

Escribe los simbolos para 12 °’L°‘*° JJ"L‘\! Este es el SUN para el numero 12.

Escribe los simbolos para 23 ff‘u’% JJ"L‘L Este es el SUN para el numero 23.

Escribe los simbolos de 145 o’J""\! }LQ b, ¢,Qué namero seria este?

Escribe los simbolos para 600 Poo, gy o ¢ Qué namero seria este?
Escribe los simbolos para 9013 M o &mb Este es SUN para el nimero 9013.
Revise todas las tarjetas de Lecciones 1 al 10 si el tiempo o permite. Esta revision deberia

realizarse rapidamente y solo tomar unos minutos ya que los facilitadores deberan
conocerlos bastante bien.
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SESION 3

Los facilitadores ensefian al mismo grupo pequefio de estudiantes que tenian ayer. Es
importante que los lideres de equipo continien observando, apoyando, dando
retroalimentacion, animando, respondiendo preguntas, etc. durante este tiempo. Sin
embargo, a medida que los facilitadores adquieran mas experiencia en la ensefianza, usted
deberia ver un mayor nivel de independencia y menos necesidad de apoyo/entrenamiento.

Facilitadores ensefian la Leccion 5, para las tarjetas de repaso del Paso 10, Lecciones 3 al 5.
Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Facilitadores ensefian la Leccion 6, para las tarjetas de repaso del Paso 10, Lecciones 4 al 6.
Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Haga un repaso rapido de las Lecciones 1y 2 antes de jugar Pictorico.

Juego de repaso: Pictdrico — Usando las tarjetas de simbolos de las Lecciones 1 al 6,
combine grupos pequefos en equipos (no mas de 5 0 6 por equipo) para jugar el juego que
los facilitadores aprendieron en la sesidn de la mafana. Quizas quieras simplificar como dar
los puntos. Los facilitadores lideran la actividad y tal vez quieran hacer una demostracion de
cdmo se juega el juego.

SESION 4

Los facilitadores ensefian la Leccién 7, para las tarjetas de repaso del Paso 10, Lecciones 5
al 7. Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Los facilitadores ensefian la Leccién 8, para las tarjetas de repaso del Paso 10, Lecciones 6
al 8. Les estudiantes practican escribir los simbolos.

Actividad de revisién: forme un grupo grande de facilitadores y estudiantes o dividalo en dos
grupos si hay espacio. Muestre una tarjeta simbolo y que todos haré la sefial local para le
simbolo y luego la representen.

Comentarios y tiempo de preguntas y respuestas con los facilitadores

Documento de planes del equipo: pregunte si han tenido tiempo de iniciar una discusion con
su equipo. ¢ Tienen alguna pregunta? Si el tiempo lo permite antes del cierre, deles algo de
tiempo para comenzar a trabajar en esto. Recuérdeles que presentaran y entregaran un plan
escrito el ultimo dia.

Clausura: decida quién dirigira el culto de apertura, el breve devocional y la oracion de
mafiana. Termine el dia con un alegre canto de adoracién y oracion.
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DIA 3

Objetivos para el dia: conceptos basicos de gramatica SUN, los facilitadores escriben
oraciones cortas, repasan juegos (numeros), ensefian lecciones 11y 12 las cuales
introducen simbolos combinados, vista previa del Diccionario del Lector SUN y
juego/actividad (buscalo carrera), los facilitadores practican lecciones de ensefianza 9 — 12
con estudiantes y hacen los juegos de repaso de numero con ellos.

SESION 1
Apertura — alabanza, devocional corto, oracion dirigida por el grupo local; anuncios
necesarios.

Escribiendo Oraciones en SUN

Asi como todos los idiomas tienen su propia estructura Unica de oracion, también
SUN.

Estructura de oracion universal: Leyendo SUN, el contexto, o idea principal, es la herramienta
mas importante para comprension. El trabajo del facilitador es ensefiar a los estudiantes
cémo leer el texto de SUN para que puedan entender mejor el significado. El facilitador no
debe ensefiar su propia estructura gramatica local, pero ensefiar la estructura graméatica de
SUN, porque la Biblia SUN esté escrita usando esta gramatica. Aunque el orden de la
palabra en oraciones de SUN puedan ser no familiar, ain es comprensible.

Esta mafiana van a practicar como escribir oraciones en SUN. Utilizando los simbolos que
han aprendido en las lecciones 1 — 10, escribirdn 3 oraciones con al menos 3 simbolos en
cada oracién. Antes de empezar, hablemos un poco sobre la gramatica para SUN.

Orden de simbolo en oraciones: Como regla general, las oraciones siguen este orden:
Sujeto, verbo, objeto directo (si la oraciéon es un mandato, puede empezar con un verbo,
como ‘pon la fruta en la mesa’)

Adjetivos antes del sustantivo, adverbios antes del verbo.

Longitud de la oracién: Las oraciones no tienen mas de 7 simbolos.

Plural: El simbolo es escrito dos veces sin espacio entremedio (escriba ejemplos en el

pizarron — gente AA como en la leccioén 10, espadas )

Posesivo: Es indicado con un gran punto negro en la parte superior derecha del simbolo.
Coloca el posesivo antes de la cosa que poseen. (escriba el ejemplo en el pizarrén para
“nariz del cerdo”)

©d /_

Dé a cada facilitador media hoja de rotafolio o una hoja de papel y un marcador o use las
pizarras blancas pequefas.

Deben escribir 3 oraciones SUN con al menos 3 simbolos, utilizando solamente simbolos de
las lecciones 1 — 10 con no mas de 7 en cada oracion. Usen las reglas basicas de
gramatica. Por favor escriban lo suficientemente grande para poder compartir sus oraciones
con un grupo pequefio. Tendran 10 — 15 minutos para completar sus 3 oraciones. ¢Tienen
alguna pregunta antes de empezar?



Después de 10 — 15 minutos (incluso si ho han terminado por completo las 3 oraciones),
dividanse en dos grupos pequefios con un lider de equipo para cada grupo.
e Cada facilitador mostrara sus oraciones.
e Un facilitador diferente leera y hard les signos las oraciones.
e Si el significado no es claro, pregunten al facilitador qué intentd decir y ayudelo a
escoger el(los) simbolo(s) correcto(s).
e Ellider de equipo debe ofrecer animo y sugerencias segun corresponda.

Juego de repaso: Numeros
1. Coloque tarjetas con simbolos numéricos en el piso o en la pared, esparzalas en un
area grande.
2. Haga el signo de un numero 0 — 10 y los facilitadores competiran/buscaran para ver
qguien puede encontrar primero la tarjeta correspondiente en el piso o en la pared.
ContinGie con otros numeros.
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4. Cambielo: para el paso dos, entregue a cada facilitador una tarjeta con un nimero del

0 — 10y en “fuera” todos ellos buscaran en el piso o en la pared para encontrar la
tarjeta correspondiente del simbolo numérico de su tarjeta.

5. Actividad adicional: entregue una tarjeta numeérica a cada facilitador y ellos haran cola

en orden 0 — 10 (o0 10 - 0). Baraje las cartas, repita.

SESION 2

Ayer aprendieron los simbolos basicos restantes. Hay dos lecciones mas con simbolos
nuevos, pero seran simbolos combinados o cambiados, no simbolos basicos. La primera
mafana, los simbolos combinados y cambiados fueron introducidos. ¢Alguien quiere
decirnos sobre los simbolos combinados y cambiados? (Si se les ha olvidado, haga un
repaso rapido.)

Ensefie la Leccién 11, para el Paso 10 repase las tarjetas para las Lecciones 9 — 11.

Ensefie la Leccién 12, cuando ensefies los simbolos para Dios y Jesus, recuérdeles que la
pequefia flecha hacia arriba significa que el simbolo es un nombre propio. Para el Paso 10,
repase las tarjetas para 10 - 12.

Jueqgo de repaso: ldentificando simbolos combinados categorizados por simbolos basicos
Divide los facilitadores en equipos de dos o tres. Dele a cada equipo una pizarré y
borrador/pafio o una hoja de papel y marcadores.
e Les mostraré un simbolo basico y su equipo escribird simbolos modificados o
combinados de las lecciones 11 y 12 que contengan ese simbolo basico.
e Por ejemplo, el simbolo basico para puerta esta contenido en estos simbolos

i Escriba estos en la pizarra.

e Los equipos obtienen un punto por cada simbolo combinado o modificado
correctamente representado para el simbolo dado dentro de un minuto.

Cuatro simbolos basicos para usar y el simbolo modificado o combinado para cada uno:
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X % %
no X - (abierto) EH (mudo) (sordo) ) (libre) o

o Y = T
amorO - (deseo) (mendigar) (Dios) §} (cielo) 4

V
bocaD - (mudo) D (lengua) @ (escupir) e (suspirar) (mendigar)

: > A
cosa A - (lejos de) X (sobre) A (dentro) @ (poner) - (tocar) @ (traer) @

(lengua)

Vista Previa del Diccionario SUN
Ensefie su diccionario, no reparta los diccionarios para facilitadores todavia.

Este es un Diccionario SUN con todos los simbolos en el Antiguo y Nuevo Testamento
excepto por algunos de los nombres contenidos en el AT. Usaran esto para preparar nuevas
lecciones de las Escrituras para sus estudiantes. El diccionario estd organizado por los
simbolos basicos que han sido ensefiados (ademas de algunos otros). Aqui estan las
principales caracteristicas del diccionario.

Muestre brevemente cada seccion:

e Tabla de Contenido grafica todos los simbolos bésicos y provee el niumero de
pagina para encontrar los simbolos modificados y combinados que incluyen ese
simbolo bésico.

e Simbolos béasicos con gréfica de sus simbolos modificados y combinados
son los siguientes. El simbolo de la persona es primero y cubre 5 paginas. Otras
gréficas de simbolos pueden ser cortas y solo parte de una pagina, tal como el
simbolo para mi el cual viene después de las paginas de la persona.

e Paginas de Flechas, nUmeros y puntuacion vienen después de los simbolos
béasicos.

e PA&ginas de Nombre Propio estan organizados en 7 categorias: Dios, hombre,
muijer, tierra/montafia/valle/isla, aldea, rio/agua, otro. Recuerde que todos estos
simbolos tienen una flecha pequefia arriba en su simbolo para que sepan como
buscarlos en las paginas especiales de Nombres Propios.

e Diccionario del Lector — palabras comunes y sustantivos propios.

Entreqgue a cada facilitador un Diccionario SUN.
Después de haber hojeado su diccionario por unos minutos, juntos practicaremos como
usarlo.

La primera pagina es “Como encontrar un simbolo en el diccionario.” Juntos vamos a
repasar esto y practicar los ejemplos dados ahi.
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Escriba unos simbolos simples en el pizarrén o papel como pastor @ diezmo y
algunos de los nombres en la seccién de Nombres Propios para que ellos los busquen. Ya
gue la lista de nombres de hombres es larga, jempezar con un nombre de mujer es mas facil!
Recuerde les que si hay una flecha pequefia arriba a la izquierda de un simbolo combinado,
gue miren en las secciones de Nombres Propios.

Actividad/juego: Carrera de busqueda

Escoja un simbolo combinado en el diccionario y escriba lo en el papel o pizarrén. Compita a
ver quién lo encuentra primero. Pregunte en cual(es) pagina(s) de simbolo encontraron la
combinacion. Haga lo varias veces mas para practicar el uso del diccionario.

SESION 3
Los facilitadores contindan ensefiando el mismo grupo pequefio de estudiantes.

Escribiendo Oraciones en SUN — Use simbolos que han aprendido en las lecciones 1 — 8 (0
solo hasta la leccién 6 para hacer de la tarea un poco mas facil). Demuestre les dos o tres
ejemplos.

Ensefie la Leccion 10, para Paso 10 repase las Lecciones 8 — 10. Les estudiantes practican
escribir los simbolos.

Ensefie la Leccidn 9 - Algunos estudiantes pueden no tener mucha experiencia con los
conceptos de numeros. Si es asi, ensene esta leccion como “memorizaciéon”. Los conceptos
de nimeros pueden llevar tiempo para desarrollarse. Para el Paso 10, repase las tarjetas
para las Lecciones 7-9

Juego de Repaso: NUmeros

SESION 4

Ensefie la Lecciéon 11, para el Paso 10 repase las tarjetas 9 — 11.

Ensefie la Leccion 12 — Para los simbolos Dios y Jesus, este es un buen momento para
ensefar que la pequefa flecha hacia arriba a la izquierda se usa para indicar un nombre
propio. Para el Paso 10, repase las tarjetas 10 — 12.

Retroalimentacion y Tiempo de Preguntas/Respuestas con los facilitadores

Documento de Planes de Equipo — ¢ Tienen alguna pregunta? Recuerde les que esto debe
ser completado y estar listo para ser presentado y entregado por escrito el ultimo dia. Si el
tiempo permite antes de cerrar, de les tiempo para trabajar en su documento de planes de
equipo.

Cierre — Decida quien liderara la alabanza de apertura de mafiana, devocional corto y
oracion. Termine el dia con una cancién de alabanza alegre y una oracion.
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DIA 4

Objetivos para el dia: Ensefiar leccion 13 puntuacion y la historia de la Escritura, ensefar
nuevos simbolos combinados, actividad/juego (nuevos simbolos combinados), preparacion
para ensefiar la Escritura/nuevas lecciones, ensefiar leccion de Salvacion, los facilitadores
practiquen en ensefiar Leccion 13 a los estudiantes y actuarlo.

SESION 1

Apertura — adoracion, devocional corto, oracion liderada por el equipo local; anuncios segun
sean necesario.

Ensefiar Leccion 13

jAhora estamos listos para leer Escritura en SUN!

La puntuacion es usada en la historia. SUN es un lenguaje escrito y estamos ensefiando
literatura. Los estudiantes que no han tenido experiencia con la lectura necesitan entender
gue son esas marcas en el texto.

Las cartas de ensefianza para la Leccidn 13 tienen 8 cartas: punto/punto final, coma, punto
de exclamacion, signo de interrogacion, comillas, comillas simples, indicador posesivo,
indicador de nombre propio. (Estos son una buena referencia para los facilitadores, pero no
para el uso con los estudiantes.)

Para los estudiantes, ensefiar los signos de puntuacion en el contexto sera el mas
significante. Antes de leer esta historia de la Escritura con ellos, estos signos de puntuacion
deberian ser ensefiados: punto, punto de exclamacion, posesivo, coma, comillas.

Las oraciones que se pueden demostrar facilmente:

= o o
Punto — El hombre ve la serpiente. } @

e Q/\ I
Punto de exclamacion — jEI hombre ve la serpiente! 3 E '

Posesivo — El hombre ve el boligrafo del hombre. } @ } D

El hombre ve el boligrafo de la mujer. j E {:\ O ’

- « o«
Coma y comillas — EI hombre dice, “Yo veo el boligrafo.” :} D ’ O E O

Con los facilitadores usando sus cartas de Escrituras para seguir adelante, lean la Escritura
de Marcos 7:32-35 juntos.

La gente trae un hombre sordomudo (a) Jesus.

La gente le ruega a Jesus (que) ponga (su) mano en (el) hombre.

Jesus trae le hombre aparto (de la) muchedumbre.

Jesus puso (su) mano dentro del oido (del) hombre.
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Jesus escupe.

Jesus tocé (Ia) lengua del hombre.
Jesus mir6 arriba (al) cielo.

Jesus suspiro.

Jesus hablo, “iAbre!”

(El) oido del hombre (fue) abierto.
(La) lengua del hombre (fue) libre.
(El) hombre hablo bien.

Ensefiando Simbolos Combinados
e Cuando se esté ensefiando un nuevo simbolo combinado, es importante reconocer
todos los simbolos basicos que contenga.
e Este simbolo combinado puede contener un simbolo cambiado.
e Este simbolo cambiado puede tener dentro del uno o mas simbolos combinados.

Cuando los estudiantes son capaces de ver estas cosas en un nuevo simbolo combinado, los
ayudara a tener un entendimiento mas completo del significado. Mientras mas los
estudiantes entiendan un nuevo simbolo combinado, mas facil lo podran recordar.

Trabajaremos por medio de algunos ejemplos. jEsto sera muy importante de saber como
hacer cuando estes preparando nuevas lecciones! En el diccionario, los simbolos
combinados contienen informacion en paréntesis que son de ayuda.

Escribe los siguientes simbolos en el pizarron, pero no diga a los facilitadores la palabra
hasta haber trabajado para encontrar los simbolos bésicos y cualquier cambiado y/o otro
simbolo combinado.

Lista los simbolos béasicos y cualquier cambiado y/o otro simbolo combinado en el pizarrén o
en papel dgréfico mientras trabajas en cada ejemplo.

humilde

¢, Qué simbolos basicos son usados?
¢, Contiene algun simbolo cambiado?
¢ Contiene otro simbolo combinado?

Simbolos basicos:
O]
yo

boca/hablar D

pequefio —3

Simbolo cambiado: ninguno

Otro simbolo combinado: ninguno

Busca el simbolo en el diccionario. ¢Cual es el significado? humilde = “hablame pequerio”
¢,Cuales son las palabras en el paréntesis? ¢ Son todos simbolos basicos? (si)



hambriento

¢,Qué simbolos basicos son usados?
¢, Contiene algun simbolo cambiado?
¢, Contiene otro simbolo combinado?

Simbolos basicos:

amor @

boca [

cosa A

Simbolo cambiado: ninguno

Otro simbolo combinado: boca + cosa

4]

Busca por este simbolo combinado en el

diccionario. ¢Cudl es el significado? (comer)

17

Busca por el simbolo en el diccionario. ¢Cual es el significado? hambriento = “amar comer”
¢,Cudles son las palabras en el paréntesis? (amor, comer) ¢ Son todos simbolos basicos?
(no, eso significa que hay otro simbolo combinado)

amable

¢, Qué simbolos basicos son usados?
¢, Contiene algun simbolo cambiado?
¢ Contiene otro simbolo combinado?

Simbolos basicos:

>
persona A

suave

cuchillo

Simbolo cambiado: (persona) Vaya al diccionario para buscar el significado — grande K

Otro simbolo combinado: grande + cuchillo ¥ Busque por este simbolo combinado en el
diccionario. ¢Cual es el significado? (poder)

Busque por este simbolo en el diccionario. ¢Cudl es el significado? amable = “poder suave”
¢,Cudles son las palabras en el paréntesis? (suave, poder) ¢, Son todos simbolos basicos?
(no, eso significa que hay otro simbolo combinado)
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Actividad/juego para practica: trabaja por medio de combinaciones

Escribe uno de los simbolos abajo en el pizarrén o en papel de grafico.

Los facilitadores listardn todos los simbolos basicos y cualquier simbolo cambiado y/o
combinado incluidos.

Para los simbolos cambiados o combinados, se buscaran en el diccionario y se escribira el
significado. Pueden trabajar solos o en pareja. Cuando acaben, escribe la respuesta correcta
en el pizarron o papel de grafico.

Mientras los facilitadores estén trabajando en esta actividad y aprendiendo, puedes notar que
hay otros detalles que necesitan clarificacién o repaso. Pueden tener preguntas. Es
importante para los lideres del equipo que observen como lo hacen los facilitadores.

Opcional — de hacerlo mas como un juego, divide a los facilitadores en equipos de dos o tres.
Recompensa un punto por cada simbolo basico, simbolo cambiado y/o combinado incluidos
gue incluyeron correctamente en su lista.

X
perdonar A

Simbolos basicos:
no X

cuchillo ™
persona A

Simbolo cambiado: ninguno 7/k

Otro simbolo cambiado: cuchillo + persona = matar

Py

fundacioén

Simbolos basicos:

casa

tierra I

Simbolo cambiado: (tierra) raiz ;l%

Otro simbolo combinado: ninguno

29

cantar
Simbolos basicos:
boca

caminar 7\
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rostro @

Simbolo cambiado: (rostro) feliz

©

AN

K©

Otro simbolo combinado: caminar + feliz = danza

SESION 2

Preparando para enseiiar lecciones de Escrituras

Nota: Esta seccion requiere un suministro de fichas o cartulina para que los facilitadores
hagan tarjetas de ensefianza. (Se puede usar papel y es mejor doblarlo y sea un poco mas
resistente.) También puedes proporcionar l4pices de colores.

iCuando los estudiantes hayan completado las Lecciones 1-12 y hayan leido el primer pasaje
de la Escritura en la leccion 13, comenzaras a ensefiarles como leer la Escritura!

e Para ensefiar nuevos pasajes de Escrituras, para ti serd necesario hacer tarjetas de
ensefianza para simbolos nuevos cambiados y/o combinados contenidos en ese
pasaje antes de tener una leccidn con los estudiantes.

e Siun nuevo simbolo en la leccion contiene simbolos combinados cambiados o
adicionales, entonces también necesitaras hacer tarjetas de ensefianza para estos.

e Estas nuevas cartas de ensefianza seran afiadidas a tu conjunto de simbolos basicos
para principiantes.

e Como hemos estado haciendo, las lecciones solo deberian tener sobre 10 cartas para
ensefar. Para un pasaje largo, es posible que necesites preparar algunas lecciones
para ensefar.

Practicaremos hacer esto con Marcos 2:1.
Escribe Marcos 2:1 en el pizarrén o papel de gréfico y demuestra los 4 pasos:

ATOO T AND FE -

1.Circula todos los nuevos simbolos en el pasaje que los estudiantes no hayan aprendido
todavia. No digas lo que significan los simbolos, solo circulalos.

& después

U
A venir
6

atras
el Capernaim

2.Si hay simbolos cambiados o simbolos combinados adicionales contenidos en los nuevos
simbolos, haz una lista de ellos.



20

Simbolos cambiados:

_%
(arriba) Los facilitadores busquen el significado (hacia/adelante) en el diccionario. Esto es
parte del simbolo después.

é_
(arriba) Los facilitadores busquen el significado (atras) en el diccionario

Otros simbolos combinados (continda buscando palabras en los paréntesis como guia):

_9
cosa + hacia/adelante A Los facilitadores busquen por el significado (después) en el
diccionario.

N

U
caminar + cerca A Los facilitadores busquen por el significado (venir) en el diccionario.

~

N1
cerca + casa I—l Los facilitadores busquen por el significado (vecino) en el diccionario.

LY
muchos + vecino
diccionario.

Los facilitadores busquen por el significado (aldea) en el

3.Las tarjetas de ensefianza necesitaran ser hechas para los nuevos simbolos, los simbolos
cambiados y simbolos adicionales combinados. ¢ Cuantos se necesitaran? (7)

3 nuevos simbolos combinados: después, venir, Capernalm, (no se necesita elaborar para el
nombre de la ciudad, mantenlo simple como “ciudad suave”)

2 simbolos cambiados: hacia/adelante (que es parte de “después”) y atras

2 simbolos adicionales combinados: vecino y aldea

4.Escribe 2 tiras de oraciones para el verso 1.

Usando las cartas de fichas o papel cartulina o papel, demuestra cémo hacer dos
tarjetas con el simbolo en la parte de al frente y una simple imagen en la parte de atras
y escribe la palabra bajo laimagen. Mientras preparas la imagen en la parte de atras,
recuérdales que puede ser mas efectivo de actuar el simbolo, buscar una imagen en tu
teléfono, dibujar imagenes adicionales en el papel, usar accesorios, objetos, etc. como se
discutié en el Dia 2.

Pidele a los facilitadores que trabajen en pares para hacer un conjunto de 7 tarjetas de
ensefanza (ya han sido mostradas como hacer 2 para que independientemente ellos
piensen como hacer las otras 5) y las dos tiras de oraciones. Los lapices de colores son una
inversion de bajo costo y colorear un poco las ilustraciones puede ayudar a que tengan mas
significado.

Es muy importante que los lideres de los equipos observen cuidadosamente a los
facilitadores mientras preparan sus tarjetas para asegurarse que entiendan como
hacer esto. Conversen, vuelvan a ensefiar, guia segun sea necesario.
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Actividad 1: Tan pronto como un par haya terminado sus tarjetas y las tiras de oraciones de
manera precisa, pideles que presenten la leccion de Marcos 2:1 como un juego de rol para
gue todos observen. Uno sera el maestro y el otro tendra el papel de estudiante. Ellos
mostraran como ensefar las tarjetas y las tiras de oraciones.

Los otros quizas no tengan el tiempo de terminar de hacer todas sus tarjetas. Eso esta bien.

Los facilitadores preparan una leccion de Escritura
Escribe las oraciones para Marcos 2:2 en el pizarrén o papel rotafolio.

MM @D e = VUTUAM M T = 7[> [ A

Ahora prepararas Marcos 2:2 usando los 4 pasos que practicamos para el verso 1. Alli hay 2
simbolos nuevos que contienen una “flecha de puntero” y estas no son consideradas un
cambio para el simbolo basico para la flecha de “arriba” ya que estan simplemente
apuntando a algo.

Trabajaran en pares otra vez. ¢ Tienes alguna pregunta antes de empezar?

Es muy importante que los lideres de los equipos observen mientras los facilitadores
circulan los nuevos simbolos y hagan sus tarjetas de ensefianza—hablen, vuelvan a
ensefiar, guia segln sea necesario.

Envuélvelo: Es posible que desee pedirle a un facilitador que haya tenido un buen
desempeiio que dirija esto.

¢, Cuantas tarjetas necesitaste para hacer este verso? (6)

5 simbolos nuevos:

gente junta @

lleno ﬁ
llenar @7

A

predicar

A
ellos AA

+

[

1 simbolo combinado adicional: Biblia

Digales a los facilitadores gque mafana por la marfiana trabajaran en parejas para preparar los
versiculos que continlan en Marcos 2.
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SESION 3

Reulna solo a los facilitadores y ensefie las tarjetas y oraciones de las lecciones de
Salvacion.

La leccion de Salvacion es basada en Juan 3:16 y versiculos en Romanos (busca las
referencias abajo). Hay un conjunto de nuevas tarjetas de lecciones, incluyendo conceptos
abstractos, asi que es importante que el Espiritu Santo esté activo y ayudando con
entendimiento.

Ensefia las tarjetas de lecciones de Salvacién usando los mismos pasos, pero omita el paso
10 para revisar tarjetas anteriores. Luego, ensefa las tarjetas de oraciones. Haga que los
facilitadores discutan lo que esta sucediendo y lo que significa:

1) Todas las personas han pecado. La ilustracion del pecado muestra a las personas
haciendo cosas malas. Pero incluso, las personas buenas luchan con el pecado en su
corazon.

2) Cuando pecamos, obtenemos la muerte, separacion de Dios y eventualmente
separacion de la vida.

3) Dios cre6 a todos y El ama a todos.

4) Dios dio a su unico Hijo como expresion de su amor por nosotros. El le da a la gente
mala, lo cual nos incluye a nosotros, su unico Hijo.

5) Siuna persona cree o tiene fe en el Hijo de Dios, la persona no morira. Porque las
personas que son malas, obtienen la muerte. Pero si creen que Dios nos dio a Su Hijo,
Jesus paga el pago de la muerte por ellos.

6) Las personas obtienen vida eterna, viviendo para siempre con Jesus.

La leccion de Salvaciéon con versiculos de referencias:

Todas las personas pecan. Romanos 3:23
La paga del pecado es muerte. Romanos 6:23
Dios ama las personas. Juan 3:16
Dios dio (Su) unico Hijo. Juan 3:16
La persona que cree (tiene fe) en el Hijo de Dios. Juan 3:16
La persona no muere. Juan 3:16
La persona vive eternamente. Juan 3:16

Digales a los facilitadores que mafana ensefiaran a sus estudiantes las lecciones de
Salvacion. Oren con ellos para cuando los estudiantes lean esto, el Espiritu Santo guie su
entendimiento y esté presente en los corazones de los estudiantes.

SESION 4

Los facilitadores continuaran con sus grupos pequefos.
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Repasen los simbolos de las lecciones 11 y 12. Para la leccién 13, introduce los 5 simbolos
de puntuacién que estan en el pasaje de Marcos 7: punto, punto de exclamacion, coma,
comillas e indicador posesivo.

Ensefia la Escritura de Leccién 13 — Haga que los estudiantes lean y firmen las tiras de
oraciones de Escrituras. Sefale los simbolos de puntuacion tal como aparecen en el texto.
Lee el pasaje por segunda vez sin detenimientos para ensefianza de puntuacion.

Después que los grupos hayan terminado de leer el pasaje, combina los estudiantes y el lider
del equipo los liderara en actuar el pasaje mientras se lean las oraciones de la Escritura.

Tiempo de Comentarios v Prequntas/Respuestas con los facilitadores.

Documento de Planes de Equipo — ¢, Tienen alguna prequnta? Recuérdeles que esto
necesitara completarse y estar listo para presentar y entregar en escrito mafiana.

Cierre — Decide quien liderara la adoracién de apertura, devocional corto y oracion. Termina
el dia con una cancion alegre de adoracién y oracion.
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DIA 5

Objetivos para el dia: Los facilitadores preparan la Escritura para ensefar, presentacion de
grupo pequefio para la Escritura preparada, repasar combinaciones que son mas dificiles, los
facilitadores ensefiaran lecciones de Salvacion a los estudiantes, la presentacion del
documento del Plan de Equipo, cierre y celebracion.

SESION 1
Apertura — adoracién, devocional corto, oracion dirigida por equipo local y anuncios, segun
sean necesario

Los facilitadores preparan leccion de Escritura

Los cuatro pasos para preparar nuevas lecciones deberian ser usados. Cada una de estas
tareas tendran entre 12 — 17 tarjetas de ensefianza para preparar. Las parejas también
deben preparar sus tarjetas de oraciones lo suficientemente grandes como para usarlas en
una presentacion de grupo pequenio.

Explicarles que para esta tarea solo los simbolos aprendidos en las lecciones 1 — 12y
Marcos 2:1 y 2 deben considerarse ya ensefiados (y por lo tanto no necesita una tarjeta de
ensefianza hecha). Cualquier otro simbolo cambiado o combinado son considerados
‘nuevos” y necesitan tener una tarjeta de ensenanza hecha.

Asigne pares de facilitadores PARA versiculos de Marcos 2:

Par 1 — versiculos 3y 4

Par 2 — versiculos 5y 6

Par 3 — versiculo 7

Par 4 — versiculos 8 y 11

Par 5 — versiculo 9

Nota: versiculo 10 lo leera juntos ya que hay solo tres nuevos simbolos faciles (mundo, hijo,
autoridad) los cuales el Lider del Equipo puede ensefar los.

SESION 2
Las presentaciones con los versiculos preparados en la Seccion 1 de la tarea — comentarios
y sugerencias del Lider del Equipo, segun sea necesario.

Explica en una situacion que una persona estaba preparando para ensefiar estos versiculos,
no seria necesario hacer tantas tarjetas (como hoy en nuestra practica) porque algunos
simbolos nuevos fueron ensefiados y se repitieron en los siguientes versiculos.

Actua la Escritura de la tarea — si el tiempo lo permite

SECCION 3

Repasen las combinaciones:

Ensefa 2 combinaciones adicionales, que sean mas dificiles/tengan varios simbolos
combinados adicionales.

Cuando estés preparando lecciones nuevas de Escritura, ocasionalmente te encontraras
combinaciones dificiles. Estas no son frecuentes.



Escribe los siguientes simbolos en el pizarron. Enumera los simbolos basicos y simbolos
cambiados y/o sub-simbolos en el pizarron o rotafolio papel mientras trabajas en cada
ejemplo.

o

VAN

alabastro Los facilitadores buscan en el diccionario

Simbolos basicos:

rey

>

suave

no X

cosa

Simbolo cambiado:

(rey) Los facilitadores busquen el significado en el diccionario. ¢Qué significa?
(dinero)

Otros simbolos combinados:

3

suave + no Los facilitadores busquen por el significado en el diccionario. ¢Qué
significa? (duro)

co
cosa + duro 2 Los facilitadores busquen por el significado en el diccionario. ¢Qué
significa? (piedra)

¢, Cuantas tarjetas de ensefianza se necesitaran? (4)
simbolo nuevo: alabastro

simbolo cambiado: dinero

otros simbolos combinados: duro, piedra

LI A7}

\/
Cristo A Los facilitadores busquen en el diccionario

Simbolos béasicos:

muy \/
boca/hablar D

cerca |—|
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persona A
rey Yy

Otros simbolos combinados:

boca + cerca

significa? (llamar)
[lamar + persona A Los facilitadores busquen por el significado en el diccionario. ¢Qué
significa? (nombrado)

A

nombrado + rey A Los facilitadores busquen por el significado en el diccionario. ¢Qué
significa? (ungido)

Los facilitadores busquen por el significado en el diccionario. ¢Qué

¢, Cuantas tarjetas de ensefianza se necesitaran? (4)

simbolo nuevo: Cristo
otros simbolos combinados: llamar, nombrado, ungido

Los facilitadores ensefiaran tarjetas de lecciones de Salvacién y las oraciones con los
estudiantes

Comentario final y preguntas/respuestas con los facilitadores

Presentacién vy discusidon del documento de la Planificacién del Equipo

SESION 4

Comentarios finales, repartir certificados, adoracién, oracion de cierre, toma de fotografias,
etc.
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Plan de Equipo: Después del taller, ¢qué sigue?

Declaracion de Vision y Mision

Mision: envolver A las personas en el avance de la Traduccion de la Biblia. SUN (notacion
simbdlica universal) es un lenguaje simbdlico que permite QUE Wycliffe Associates provea
una Biblia para personas sordas y sordociegas que aun no saben como leer ni sefas.
Vision: Cada iglesia en cada pais tiene la capacidad de tener una congregacion con una
fluidez funcional para comprender la Escritura para personas gque son Sordas, Sordociegas,
pre-literatura y no tengan fluidez de lenguaje de sefias.

Tu Rol
SUN es un lenguaje y programa que sirve como una herramienta para el ministerio. En
Woycliffe Associates, creemos en la Traduccion de Biblia “Propiedad de la Iglesia.” Basado en
la creencia que la iglesia local tiene la habilidad, autoridad y responsabilidad de ensefiar a
leer la Biblia SUN.
“Propiedad de la Iglesia” incluye un plan paso a paso que describe cémo vas a trabajar
independientemente en tu comunidad para ensefar y compartir SUN con aquellos que lo
necesiten. Incluye lo siguiente:

- Seleccionar facilitadores y participantes locales para los talleres

- Orar regularmente por los facilitadores y estudiantes

- Entrenar facilitadores adicionales para que puedan ensefiar a los estudiantes

- Provee de acceso al material SUN traducido: digitalmente, en la impresion o en video

- Planeando por un estudio regular del lenguaje SUN y la Biblia (ejemplo., durante o
después del servicio en la iglesia, una vez a la semana, etc.)

- Crear lecciones nuevas de SUN para que los estudiantes puedan aprender nuevos
simbolos en orden para que lean la Biblia SUN

- Compartir conocimiento del SUN con otros dentro de sus comunidades para quienes
lo necesiten

- Animar a la comunidad que usen la Escritura SUN, una vez se ensefie
- Buscar maneras localmente sustentables para apoyar financieramente el programa

SUN asegurando donaciones de fondos, espacios de entrenamiento y otros recursos
para permitir talleres de SUN
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El Rol de Wycliffe Associates

Wycliffe Associates se compromete a entrenarte, equiparte y permitirte mientras participas y
entrenas a otros a compartir la traduccion de la Biblia SUN. IncluyeNDO los siguientes
compromisos, para asistir en compartir la traduccion de la Biblia SUN en las siguientes
maneras:

- Procesos tecnoldgicos

- Segquros de Calidad

- Entrenamiento inicial en aprender el lenguaje SUN

- Oportunidades para los facilitadores a ser entrenadores

- Proporcionar materiales de SUN digitales e ompresos por medio del sitio web:
https://sun.bible

- Proporcionar una relacion de tutoria continua.
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El Plan

En grupos de 2 a 5 personas, oren y respondan las siguientes preguntas para guiarse en
preparacion a un reporte para compartir el viernes. Este reporte tiene tres partes: escoger un
equipo de liderazgo, saber como daras seguimiento al continuar ensefiando SUN para que
otros puedan entender la Biblia SUN y saber como estableceras contactos para compartir
SUN con otras personas que lo necesitan.

Equipo de Liderazgo

1.

6.

¢ Quién servira en el equipo de liderazgo SUN? Los roles incluyen un coordinador de
pais para comunicacion con gerente SUN de Wycliffe Associates, entrenadores para
eventos grandes, facilitadores para que ensefien a grupos pequefos, secretario para
tomar notas de las reuniones, tesorero que maneje los fondos, recoger testimonios y
cualquier otro rol que considere necesario.

¢Porqué escogiste a estas personas?
¢, Qué puede hacer el equipo de liderazgo para animar y obtener apoyo de la
comunidad para ayudar a financiar actividades SUN? ¢ Con qué apoyo tangible puede

ayudar a la comunidad (lugar, comida, alojamiento, impresion, etc.)?

¢,Cuando se reunira el equipo de liderazgo para discutir objetivos y compartir avances
y desafios?

¢ Con qué frecuencia se reunira el equipo de liderazgo?

¢, Como se comunicara con los facilitadores y capacitadores de SUN entre reuniones?

Seguimiento

1.

Red

»

¢, Quién continuara ensefiando SUN a los estudiantes que atiendan el taller?
¢,Cuando se reuniran? Haz un horario.
¢,Dénde se reuniran?

¢, Como puedes usar SUN de maneras practicas y personales, comunicando las cosas
profundas de Dios?

¢ A quién contactaras para explorar compartir a SUN? Piense en individuos, grupos
comunitarios, iglesias, organizaciones y agencias gubernamentales que serian un
buen socio.

¢ Porqué escogiste a estas personas?

¢, Quién los contactara?

¢, Cuando los contactaran?



Herramientas
https://sun.bible

Pagina de YouTube WA SUN
https://www.youtube.com/channel/UCs3ESTixuzWJie8ZUQf6ozw

SUN Nuevo Testamento App - Google Play Store

Haga que cada persona firme a continuacién en reconocimiento de su contribucién a este

plan:
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Lesson 1

VOCABULARY:
boligrafo libro agua copa silla
puerta ventana persona mano pez
FRASE:

1.) Persona beber.
2.) Persona escribir.
3.) Persona leer.

4.) Persona sentarse.




Leccién 1, Frase 1
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Leccion 1, Frase 2



Leccion 1, Frase 3



Leccién 1, Frase 4



L esson 2

VOCABULARY:
oido nariz 0jo boca hombre
luna sol escudilla camino arriba
FRASE:

1.) Hombre oler pez.

2.) Hombre ver luna.

3.) Sol arriba.

4.) Persona ver camino.
5.) Hombre ver sol arriba.

6.) Hombre oir persona hablar.



Leccién 2, Frase 1






Leccién 2, Frase 3
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Leccién 2, Frase 6



L esson 3

VOCABULARY:
Yo rostro mesa casa arbol
fruta caja cadena no rey
FRASE:

1.) Rey hablar Yo.

2.) YO ver casa.

3.) Persona cadena arbol.

4.) Mesa caja fruta.

5.) Mi ver arbol camino.

6.) Casa no ventana.




Leccion 3, Frase 1



Leccién 3, Frase 2



Leccidn 3, Frase 3
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Lesson 3, Frase 4




Leccién 3, Sentence 5
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Lesson 3, Frase 6



Lesson 4

VOCABULARY:
rio bote tormenta caminar cuchillo
espada cinturén palo grano escalera
FRASE:

1.) Mi caminar camino casa.

2.) No bote tormenta.

3.) Persona caminar arriba escalera.
4.) Hombre cortar fruta mesa.

5.) Rey no cinturon.

6.) Hombre cortar grano.




Lesson 4, Frase 1



Leccion 4, Frase 2



Lesson 4, Frase 3
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Lesson 4, Frase 4



Leccidn 4, Frase 5
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Leccion 4, Frase 6



Lesson 5

VOCABULARY:
animal cerdo serpiente camello caballo
insecto agujero atar estirar mismo
FRASE:

1.) Hombre estirar cinturon.
2.) Caballo atar arbol.

3.) Cerdo caminar.

4.) Caballo mismo camello.
5.) Persona atar cinturon.

6.) Casa no animal.



Leccidon 5, Frase 1
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Leccién 5, Frase 3
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Leccidon 5, Frase 4



Leccidn 5, Frase 5



Leccion 5, Frase 6




L esson 6

VOCABULARY:
fuego estrella red montafa corazon
trabajar volar dulce recto suave
FRASE:

1.) Mi cortar agujero caja.
2.) Sol caliente.

3.) Insecto volar recto.

4.) Fruta dulce.

5.) Hombre ver agujero red.

6.) Fuego arriba montafia.
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Leccion 6, Frase 1






Leccion 6, Frase 3
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Lesson 6, Frase 4
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Lesson 6, Frase 5
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Leccién 6, Frase 6



Lesson 7/

VOCABULARY:
hueso pared torre tierra escudo
latigo medida izquierda tiempo cruz
FRASE:

1.) Pez no hueso.

2.) Animal trabajar grano tierra.
3.) Torre izquierda pared.

4.) Mi latigo caballo.

5.) Hombre medida palo.

6.) Mi no tiempo escribir.




Leccién 7, Frase 1
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Leccidon 7, Frase 2



Leccidn 7, Frase 3




Leccidn 7, Frase 4






